ПРОГРАМА 

ПРОВЕДЕННЯ ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ 

ЗА НАПРЯМОМ  ПІДГОТОВКИ „ДИЗАЙН” 

освітньо-кваліфікаційні рівні – 7.02020701 «спеціаліст»,

     8.02020701 «магістр»

Загальні положення

Мета вступного випробування для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів (ОКР) «спеціаліст», «магістр» – це визначення фактичної відповідності рівня освітньої (кваліфікаційної) підготовки випускників-бакалаврів вимогам освітньої кваліфікаційної характеристики.

Для таких пошукачів навчання для здобуття освітньо-кваліфікаційного рівня „спеціаліст” або „магістр” здійснюється на засадах вступних випробувань чи співбесід на загальних підставах, передбачених чинним законодавством на момент проведення вступних випробувань.

Для напряму підготовки „Дизайн” на факультеті дизайну КНУТД вступні випробування для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів (ОКР) «магістр» та «спеціаліст» проводяться після завершення навчання та здобуття освітньо-кваліфікаційному рівні „бакалавр”. 

Для проведення вступного випробування та визначення його результатів щодо рекомендації до зарахування на навчання для здобуття ОКР «спеціаліст», «магістр» створюється Атестаційна комісія. 

До складання комплексного державного екзамену з фаху на здобуття освітньо-кваліфікаційного рівня „бакалавр мистецтва” допускаються пошукачі, які виконали всі вимоги навчального плану.

1. Порядок проведення вступних випробувань для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр» за напрямом підготовки „Дизайн”

Форма вступних випробувань для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр» визначається державним стандартом освіти і відображається в Правилах прийому до КНУТД. Дотримання визначених державним стандартом освіти форм вступних випробувань для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів «спеціаліст», «магістр» є обов’язковим.

Форма вступного випробування за напрямом «Дизайн» - комплексний екзамен з фаху, який проводиться як комплексна перевірка знань студентів з навчальних дисциплін, передбачених освітньо-професійною програмою бакалавра з дизайну та навчальним планом підготовки фахівців за освітньо-кваліфікаційним рівнем «бакалавр». 

Комплексний вступний екзамен з фаху оцінюється Атестаційною комісією, що створюється згідно вимог чинного законодавства та затверджується відповідним наказом по КНУТД. 

Сутність вступного випробування полягає у встановленні відповідності фактичного рівня підготовки пошукачів вимогам освітньо-кваліфікаційної характеристики. З цією метою Атестаційна комісія визначає рівень науково-теоретичної та практичної підготовки випускників та вирішує питання про рекомендацію до зарахування на навчання за освітньо-кваліфікаційними рівнями «спеціаліст» та «магістр». Атестаційна комісія вносить пропозиції щодо поліпшення якості підготовки фахівців за даним напрямом підготовки КНУТД.

Комплексний вступний екзамен з фаху проводиться на відкритому засіданні Атестаційної комісії за участю не менше половини її складу і при обов’язковій присутності голови Приймальної комісії факультету дизайну.

Вступне випробування для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр» проводиться у формі письмового екзамену з фаху, під час якого пошукач повинен показати знання та уміння, відповідно до освітньо-кваліфікаційних вимог. 

Комплексний вступний екзамен з фаху проводиться за єдиним завданням та визначеними варіативними завданнями згідно обраної спеціалізації (екзаменаційними білетами), складеними та затвердженими Атестаційною комісією факультету дизайну, згідно з навчальними програмами та за методикою, визначеною науково-методичною радою факультету дизайну КНУТД.

Тривалість проведення комплексного вступного екзамену з фаху для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр» не повинна перевищувати 6 академічних годин.

Вимоги до проведення вступних випробувань та складання комплексного вступного екзамену з фаху укладено відповідно до освітньо-кваліфікаційної характеристики бакалавра за напрямом 6.020207 „Дизайн”, освітньо-професійної програми вищої освіти за професійним спрямуванням навчальних програм за напрямом 6.020207 „Дизайн”, та до навчальних програм фахової підготовки студентів. 

Підходи до складання та оцінювання комплексного вступного екзамену з фаху розроблено відповідно до методики впровадження новітніх технологій навчання, що ґрунтуються на новому баченні подання та засвоєння знань та умінь пошукачів. 

2. Освітньо-кваліфікаційні вимоги до пошукачів, які проходять вступне випробування на здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів 

«спеціаліст», «магістр»

2.1. Варіативні вимоги до підготовки пошукачів, які проходять вступне випробування на здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів «спеціаліст», «магістр» (напрям підготовки „Дизайн”):
· ознайомлений з основними вченнями у галузі гуманітарних та соціально-економічних наук, вміє використовувати досягнення наук у різних видах професійної та соціальної діяльності;
· знає естетичні та правові норми взаємовідносин людей, суспільства, навколишнього середовища, вміє враховувати їх під час розробки технічних та соціальних проектів;
· має цілісне уявлення про процеси та явища, що відбуваються у природі, розуміє можливості сучасних наукових методів та володіє ними на рівні, необхідному для вирішення завдань, які виникають при виконанні професійних функцій;
· здатний продовжити навчання та здійснювати професійну діяльність в іншомовному оточенні;
· володіє культурою мислення, знає його загальні закони, здатний у письмовій формі чи в усній мові правильно (логічно) викласти свої думки; здатний на науковій основі організувати свою працю, володіє методами створення, зберігання, аналізу, синтезу, передачі, обробки, відображення емоцій, які застосовуються у сфері його професійної діяльності; володіє знаннями основ виробництва, відносин та принципами управління з урахуванням технічних, фінансових та людських чинників; 
· має наукове уявлення про здоровий спосіб життя, володіє вмінням та навичками фізичного самоволодіння;
· вміє    використовувати    методи    вирішення    завдань    при    визначенні оптимальних співвідношень параметрів різних систем;
· спроможний в умовах розвитку наукового процесу та мінливої соціальної практики до перевірки накопиченого досвіду, аналізу своїх можливостей, вміє здобувати нові знання, використовуючи сучасні інформаційні технології;
· розуміє суть та соціальне значення своєї майбутньої професії, основні проблеми дисциплін з конкретної галузі його діяльності, бачить їх взаємозв'язок у цілісній системі знань;
· здатний до практичної діяльності, на підставі системного підходу, вміє будувати та використовувати фізичні та математичні моделі для проведення якісного та кількісного аналізу;
· здатний поставити мету та сформувати завдання, пов'язані з реалізацією професійних функцій, вміє використовувати набуті знання з вивчених наук в професійній діяльності;

· готовий до співпраці з колегами, знайомий з методами керування, вміє організувати роботу виконавців, знаходити й приймати оптимальні управлінські рішення.
2.2. Варіативні вимоги до знань та умінь пошукачів, які проходять вступне випробування на здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів

«спеціаліст», «магістр» (напрям підготовки „Дизайн”):

Вимоги до знань та умінь за циклом фундаментальних дисциплін:

Пошукач повинен:
· знати основи наукової творчості та патентознавства;
· вільно володіти рисунком та живописом для створення проектів та ескізів;
· мати уяву про композиційні закономірності побудови мистецького твору (ритм, масштаб, тектоніку та ін.);
· мати уяву про основи геометрії формоутворення проекту в художньому проектуванні;

· володіти основами кольорознавства та композиційної організації проекту;
· програмувати та використовувати можливості обчислювальної техніки та програмного забезпечення;
· використовувати засоби комп'ютерної графіки та проектування
· володіти  основами  графічного  дизайну  та проектної графіки,  основами автоматизованого проектування та комп'ютерної графіки;

· мати уяву про сучасні матеріали, фарбники, технології виготовлення тканин, одягу, інтер‘єру, рекламної та виставкової справи;

· засвоїти   прийоми   образного   відтворення   форми   в   художніх системах проектування;
· знати   основи   стандартизації   і   управління   якістю   продукції:   методи організації і управління виробництвом;
· володіти принципами графічного уявлення, просторових образів, методами та засобами комп'ютерної графіки;
· вміти втілювати в матеріалі художні проекти;
· мати навички розробки робочої гіпотези, проведення наукових досліджень і правильного їх оформлення у відповідності з чинною нормативною документацією по стандартизації та сертифікації.
3. Програма проведення вступного випробування 

на здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр».
3.1. Загальні положення
Вступне випробування на здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів «спеціаліст», «магістр» проводиться у вигляді комплексного вступного екзамену з фахових дисциплін – фундаментальних та професійно-орієнтованих для напряму підготовки «Дизайн».

Комплексний вступний екзамен з фаху проводиться за єдиним завданням та визначеними варіативними завданнями згідно обраної спеціалізації (екзаменаційними білетами), складеними та затвердженими Атестаційною комісією факультету дизайну, згідно з навчальними програмами та за методикою, визначеною науково-методичною радою факультету дизайну КНУТД.

Програма комплексного вступного екзамену з фаху містить систему завдань з фундаментальних за напрямом „Дизайн”, професійно-орієнтованих спеціалізованих дисциплін за переліком програм для згідно обраної спеціалізації.

  3.2. Перелік запитань, що виносяться на вступне випробування для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів «спеціаліст», «магістр».
Питання до проведення вступного випробування для здобуття освітньо-кваліфікаційних рівнів „спеціаліст”, «магістр» сформовано на базі знань пошукачів з кількох навчальних дисциплін, з метою виявлення різних аспектів його значення для професійної підготовки фахівців, за напрямом «Дизайн», окремо для кожної спеціалізації. 
Спеціалізація «Художнє моделювання»:

· художнє моделювання костюма; 

· художнє моделювання трикотажних виробів; 

· художнє моделювання стилю, іміджу та видовищного костюма; 

· художнє моделювання фірмового стилю; 

· художнє моделювання взуття та виробів зі шкіри.
1. Роль лінійного малюнку у відображенні фігури людини в костюмі. Наведіть приклади.

2. Принципи побудови малюнку голови людини в ракурсі.

3. Що таке активний та пасивний малюнок?

4. Розкриття поняття повітряної перспективи.

5. Пропорції тіла людини.

6. Поясніть закони лінійної перспективи (лінія горизонту, точка сходу і т.д.).

7. Взаємозв’язок анатомічно точної відбудови фігури людини та її стилізованого зображення.

8. Основні засоби графічної виразності в проектній графіці. Поясніть на прикладах.

9. Головні графічні засоби в розробці проектних ескізів. Наведіть приклади.

10. Вплив вірного вибору засобів та заходів подачі ескізів на розкриття творчого задуму художника-модельєра.

11. Які основні засоби графічної виразності?

12. Який зв’язок між формою костюма і формою фігури людини?

13. Як відбудовати кольорову композицію у заданій кольоровій гамі? Наведіть приклади в композиції костюма.

14. Взаємозв’язок кольору форми в композиції костюма. Наведіть приклади.

15. Що таке кольорова гармонія? Наведіть приклади.

16. Що таке кольоровий акцент в композиції. Наведіть приклади.

17. Поясніть поняття колориту.

18. Які види орнаменту ви знаєте? Наведіть приклади.

19. Контраст та нюанс з точки зору композиції та кольорознавства.

20. Поясніть поняття колір та фарба.

21. Особливості художньої культури і костюма ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

22. Назвіть провідних модельєрів ХХ сторіччя. В чому полягає їх внесок в розвиток моди?

23. Стиль „модерн”. Європейський костюм кінця ХІХ - початку ХХ століття.

24. Етапи еволюції моди в костюмі ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

25. Поняття „культурна спадщина”. Поясніть на історичних прикладах.

26. Співвідношення понять „стиль” та „мода”. Поясніть на прикладах.

27. Мода та її функції. Наведіть приклади.

28. Реалізація естетичного ідеалу в костюмі. Наведіть приклади.

29. Структура форми. Стабільні та мобільні елементи.

30. Тектонічна побудова форми костюма. Провідні силуетні форми.

31. Членування форми костюма, провідні конструктивні та декоративні членування.

32. Художні властивості матеріалів в тектонічній побудові форми. Пластика та фактура матеріалів.

33. Тектонічні властивості характеристик фактури та малюнку на поверхні матеріалів в побудові форми костюма.

34. Тектонічні властивості кольорів у побудові форм. Психо-фізичні та символічні властивості кольорів. 

35. Тектоніка пропорційної побудови та масштабності форми костюма.

36. Метро-ритмічні властивості тектонічної побудови форми костюма.

37. Тектоніка статичної та динамічної форми костюма.

38. Закономірності співузгодженості елементів композиції в тектонічній побудові форми костюма.

39. Закономірності виявлення композиційного центру в тектонічній побудові форми костюма.

40. Алгоритм системи проектування костюма. Поясніть на прикладі.

41. Прогнозування розвитку форми костюма. Наведіть приклади.

42. Художні системи проектування. Наведіть приклади.

43. Художня система „ансамбль”. Відмінність від інших систем. Призначення та використання.

44. Художня система „родина моделей”. Вимоги до її формування.

45. Художня система „комплект”. Вимоги до її формування та використання.

46. Формування вихідних чинників системи „колекція”.

47. Художня система „колекція”. Характеристики, властивості, етапи роботи над системою.

48. Концепція колекції, ознаки системи „колекція”.

49. Засоби гармонізації системи „колекція”.

50. Художня система „гарнітур”, вимоги до її проектування.

51. Проектування моделей одягу в автономній художній системі (як одиничні моделі).

52. Поняття базової форми, її ознаки. Наведіть приклади.

53. Силует. Базові силуети, основні та додаткові.

54. Вплив фігури на виявлення особливостей форми костюма. Наведіть приклади.

55. Постава. Модна постава, зв’язок між формою костюма і формою фігури людини.

56. Логіка та динаміка розвитку внутрішньої розробки форми.

57. Історичний костюм як джерело творчості художника-модельєра. Наведіть приклади.

58. Народний костюм як джерело творчості художника-модельєра. Наведіть приклади.

59. Джерела натхнення. Вивчення та засоби трансформації.

60. Форма костюма. Принципи взаємозв’язку між елементами форми.

Спеціалізація «Дизайн стилю та зачіски»:

1. Стиль та мода, їх взаємозв΄язок та взаємовплив 

2. Класичний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах

3. Романтичний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах
4. Спортивний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах

5. Фольклорний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах

6. Явища еклектики та дифузії, їх прояви в сучасній моді

7. Корегування круглого обличчя зачісками з волосся різної довжини

8. Корегування квадратного обличчя зачісками з волосся різної довжини.

9. Корегування прямокутного (видовженого) обличчя зачісками з волосся різної довжини

10. Корегування трапецієподібного обличчя зачісками з волосся різної довжини

11. Корегування трикутного обличчя зачісками з волосся різної довжини.

12. Корегування вилицюватого обличчя (форми «діамант») зачісками з волосся різної довжини

13. Шляхи корегування різних типів чоловічого обличчя (навести 2-3 приклади

14. Вимоги до моделювання побутових зачісок

15. Вимоги до моделювання видовищних зачісок

16. Особливості моделювання зачісок для масового впровадження

17. Особливості індивідуального моделювання зачісок

18. Постижні доповнення, їх роль в моделюванні сучасних зачісок різного призначення

19. Стиль та імідж. Роль стиліста та іміджмейкера в сучасному житті

20. Класифікація людей на групи за психотипами

21. Класифікація людей на групи за ставленням до моди.

22. Типологія жіночих фігур, рекомендовані силуети та форми одягу для них.

23. Манікюр, його роль в іміджі сучасної людини, вибір кольору лаку згідно з формою нігтів.

24. Парфуми в іміджі сучасної людини, критерії вибору парфумів.

25. Чоловічі аксесуари, принципи та правила їх підбору.

26. Жіночі аксесуари, їх роль в костюмі, принципи та правила підбору аксесуарів. 

27. Джерела творчості сучасного дизайнера.

28. Історична зачіска як джерело творчості сучасного модельєра.

29. Історичний та народний костюм як джерело творчості сучасного модельєра.

30. Евристичні методи творчості сучасного дизайнера, їх сутність (навести  3-4 приклади).

31. Проектування одиничних виробів, вимоги до їх конструкції.

32. Проектування серії виробів на одній конструктивній основі.

33. Проектування серії  моделей зачісок різного призначення  на одній конструктивній основі.

34. Комплект як відкрита система, його роль в гардеробі сучасної людини.

35. Ансамбль як замкнена система, види ансамблів, застосування на сучасному етапі.

36. Колекція як складна структура, види колекій, їх характерні ознаки.

37. Етапи проектування колекції, їх зміст.

38. Демонстрація колекції, роль сценарію в демонстрації колекції.

39. Основні закони композиції, їх сутність.

40. Компоненти композиції, композиційні засоби та принципи побудови композиції.

41. Система «костюм», її складові компоненти, їх взаємозв΄язок та  взаємопідпорядкованість.

42. Форма та силует, їх взаємозв΄язок в костюмі та зачісці.

43. Класифікація форм зачісок  за ознаками об΄ємно-просторової побудови.

44. Класифікація форм одягу  за ознаками об΄ємно-просторової побудови. 

45. Класифікація силуетів зачісок за ознаками геометричної форми та за ступенем прилеглості до голови. 

46. Класифікація силуетів одягу за ознаками геометричної форми та за ступенем прилеглості до фігури.

47. Групи ліній, що беруть участь в побудові композиції зачісок, їх характеристика.

48. Групи ліній, що беруть участь в побудові композиції костюма, їх характеристика.

49. Напрямок та характер ліній в зачісках, їх емоційне сприйняття та роль в побудові композиції

50. Ритм як засіб поєднання елементів в композиції зачіски, одягу, його види. 

51. Симетрія та асиметрія  як засоби побудови композиції зачісок, костюмів різного призначення. 

52. Колір як засіб побудови композиції. Зв΄язок між кольором волосся та формою зачіски і величиною її складових елементів. 

53. Колірна гармонія, її види, прояви в одязі, зачісках.

54. Пропорція «золотого перетину», її застосування в зачісках.

55. Пропорція «золотого перетину», її застосування в костюмі.

56. Декор в зачісках, види декору, вимоги до застосування згідно з призначенням. 

57. Декор в костюмі, види декору, вимоги до застосування згідно з призначенням. 

58. Принципи побудови композиції, їх сутність, застосування в одязі та зачісках згідно з призначенням.

Спеціалізація «Графічний дизайн»:

1. 2. Сім типів кольрових контрастів. 

2. 3. Що таке кольорова гармонія? Наведіть приклади.

3. Буклет. Особливості макетування буклетів.

4. Гарнітура та викреслення шрифтів. 

5. Дизайн календарів.

6. Дизайн періодичних видань.

7. Для чого потрібна упаковка.

8. Допоміжні конструктивні елементи, телескопічні конструкції, тощо.

9. Експозиція офортів. Основні положення експозиції естампів.

10. З технічної точки зору коли починається кольоровий офорт.

11. Загальні елементи, які відрізняють в сучасному шрифті.

12. Засоби поєднання картонної упаковки.

13. Засоби проектування. На що вони впливають.

14. Засоби фотографіки.

15. Історія винекнення кольорової гравюри.

16. Історія світового друкарства.
17. Контраст та нюанс з точки зору композиції та кольорознавства.

18. Макрофотографія та мікрофотографія.

19. Модульна сітка.

20. Надати визначення поняттю “експозиція”.

21. Надати визначення стилю в дизайні.

22. Найважливіші технічні принципи побудови книжкових шрифтів.

23. Основні групи типографських шрифтів.

24. Особливості до проектного аналізу.

25. Охарактеризувати кегль наборного шрифту.

26. Охарактеризувати основні види шрифтів.

27. Початки друкарства в Україні.

28. Поясніть поняття колір та фарба.

29. Поясніть поняття колориту.

30. Репродукціонна фотографія.

31. Розкажіть про класифікацію упаковки та етикетки.

32. Розкрити зміст виразу «Упаковка продає товар».

33. Розповісти про види матеріалів упаковки.

34. Розповісти про етикетки.

35. Роскрити визначення “проектування”.

36. Старослов’янські рукописні шрифти.

37. Стиль періодичного видання.

38. Структура картонажного ринку.

39. Сучасні фотографічні художні засоби.

40. Техніка офорту та принципи роботи з нею.

41. Фото рисунок.

42. Фотографічні матеріали.

43. Фотографія та афіша.

44. Фотографія та ілюстрації.

45. Фотографія та реклама.

46. Хто винайшов спосіб друку – акватинта. Які можливості цієї техніки.

47. Що відомо про зручність читання шрифтів.

48. Що включає в себе поняття “збір інформації”. Які існують методи збіру інформації.

49. Що включає в себе техніка сухої голки. Які форми голок існують.

50. Що називається графічним проектуванням.

51. Що називається проектним аналізом.

52. Що таке кольоровий акцент в композиції. Наведіть приклади.

53. Що таке макет та макетування періодичного видання?

54. Що таке шрифт.

55. Що являють собою акцидентні шрифти.

56. Як відбудовати кольорову композицію у заданій кольоровій гамі? 

57. Які види орнаменту ви знаєте? Наведіть приклади.

58. Які додаткові функції мають упаковка та етикетка.

59. Які існують види паперу для поліграфії?

60. Які правила існують для збереження офортів (естампів).

Спеціалізація «Комп’ютерний дизайн інтер’єру і меблів»:
1. Cтворити комп’ютерну тривимірну модель меблів засобами програми Woody, 3ds Max. Вписати плоскосте зображення створеної моделі меблів в заданий інтер’єр засобами комбінування зображень програмою Adobe Photoshop.

2. Види сходів, складові частини сходів та їх конструкція. Ергономічні вимоги.

3. Вимоги до робочих креслень та демонстраційного матеріалу дизайн-проекту.

4. Внесок Міхаеля Тонета в розвиток виробництва меблів.

5. Діяльність школи «Баухауз»

6. Загальна характеристика готичного стилю.

7. Загальна характеристика епохи модернізму.

8. Загальна характеристика романського стилю.

9. Загальна характеристика стилю ар-деко.

10. Інтер’єр і меблі Стародавньї Японії.

11. Інтер’єр і меблі Стародавнього Китаю.

12. Композиційне пропорціонування. Золотий перетин. 

13. Культові інтер’єри Давньої Греції. Основні типи грецьких храмів.

14. Матеріали та конструкції перегородок.

15. Оздоблювальні матеріали до підлоги. Поєднання підлог з різних матеріалів в одному приміщенні.

16. Основні види оздоблювальних матеріалів, їх загальна характеристика.

17. Основні вимоги до формування інтер’єру сантехнічних приміщень.

18. Основні оздоблювальні матеріали для стін та вимоги до них.

19. Особливості дизайн-проекту приміщення з переплануванням.

20. Особливості розвитку доби Відродження.

21. Особливості формування інтер’єрів з урахуванням фірмового стилю.

22. Особливості формування інтер’єрів торгових приміщень.

23. Особливості формування офісних приміщень.

24. Перерахувати послідовно етапи роботи над дизайн-проектом.

25. Пояснити поняття “кольоровий тон”, “світлота”,“насиченість”.

26. Роль антропометрії в дизайні інтер’єрів, основні ергономічні норми до розташування обладнання та меблів.

27. Функціональні зони житлового приміщення та вимоги щодо їхнього розташування.

28. Характерні риси інтер’єрів  Стародавнього Риму.
29. Характерні риси інтер’єру і меблів Стародавнього Єгипту.

30. Характерні риси культових споруд Візантії.

31. Характерні риси стилю ампір.

32. Характерні риси стилю бароко.

33. Характерні риси стилю Бідермаєр.

34. Характерні риси стилю класицизм.

35. Характерні риси стилю модерн.

36. Характерні риси стилю рококо.

37. Що входить до повного дизайн-проекту інтер’єру? (послідовно перерахувати всі сторінки документації та демонстраційного матеріалу)

38. Що повинно входити в технічне завдання до виконання дизайн-проекту приміщення?

39. Які бувають способи зонування приміщень?

Спеціалізації «Текстильний дизайн» та «Дизайн виробів з текстилю»:

1. Види контрастів у формуванні кольорових композицій 

2. Вказати які розміри рапорту дозволено використовувати по горизонталі та вертикалі у промисловості

3. Габітус людини як система біосоціальних ознак особистості

4. Друкування як процес нанесення рисунку на тканину. Основні види друку на тканині

5. Евристичні методи пошуку нових технічних та дизайнерських рішень

6. Загальна характеристика естетичної парадигми дослідження матеріальної культури
7. Значення матеріалів в моделюванні та макетуванні

8. Комплектна організація  художньої системи. Вимоги до її формування

9. Композиційні зв’язки частин форми виробу з текстилю

10. Контраст та нюанс з точки зору композиції та кольорознавства
11. Методи моделювання на площині (з використанням базових конструкцій)

12. Методи роботи над формою виробів з текстилю 

13. Мода та її функції. Наведіть приклади

14. Модель проектного поля як універсальна матриця проектування та її компоненти

15. На прикладі простих переплетень, проаналізуйте їх зовнішній вигляд та властивості видів
16. Наведіть приклади пропорцій, які базуються на простих та ірраціональних відношеннях
17. Назвіть  основні характеристики кольору як складової зорового образу
18. Назвіть базові універсалії композиції

19. Назвіть види рівноваги фігур у замкненій структурі площини моно рисунку 

20. Назвіть області застосування комп’ютерної графіки для текстильного дизайну

21. Назвіть складові системи дизайну. Відмінності дизайну від інших проектних практик. 

22. Назвіть три композиційні варіанти статичної рівноваги фігур на площині у монокомпозиції
23. Опишіть основні закони змішування кольорів. Наведіть приклади 

24. Основи автократичних теорій історії матеріальної культури

25. Основні етапи розробки дизайн-проекту

26. Основні закони композиції. Їх специфіка  у дизайні текстилю
27. Основні методологічні парадигми вивчення одягу та текстилю

28. Особливості дослідження одягу у контексті психоаналітичної парадигми

29. Особливості муляжного методу

30. Особливості проектування міні систем по прототипах 

31. Особливості проектування моделей виробів в автономній художній системі (як одинична або штучна модель)

32. Особливості проектування текстильної композиції  як знакової системи 

33. Особливості проектування цілісної структури методами комбінаторики. Наведіть приклади використання комбінаторики у проектуванні текстильних виробів

34. Охарактеризуйте основні методи побудови пропорцій
35. Охарактеризуйте підходи до цифрового кодування графіки
36. Охарактеризуйте складові  морфології дизайну 

37. Поняття „культурна спадщина”. Поясніть на історичних прикладах

38. Поняття «дизайн-проект»

39. Поняття «монокомпозиція» у текстильному дизайні. Назвіть штучні вироби які мають моно композиційні  рисунки

40. Поняття «переплетення» в тканини. Класи ткацьких переплетень 

41. Поняття «пропорція». Для яких цілей використовується у розробці композиції 

42.   Поняття «розмірні ознаки». Основні антропометричні точки тіла людини

43. Поняття «силует». Системи опису силуетної форми одягу

44. Поняття «трансформація». Результати проведення етапу трансформації 

45. Поняття композиції у дизайні взагалі та у текстильному дизайні та дизайні виробів з текстилю особисто
46. Поняття масштабності у дизайні
47.   Поняття про антропоскопічну та антропометричну характеристики людини 

48. Поняття про конструктивні пояси фігури. Назвіть основні конструктивні пояси фігури

49. Порівняльний аналіз способів механічного друку за допомогою металевих гравірованих валів
50. Поясніть закони лінійної перспективи (лінія горизонту, точка сходу і т.д.)
51. Поясніть різницю між поняттями «колір» та «фарба»
52. Принципи  побудови кольорової гармонії смуг та клітинок
53. Принципи отримання складних переплетень

54. Принципи побудови рапортних композицій у текстилі
55. Принципи побудови рапортних композицій у текстилю

56. Принципи творчого мислення, які  забезпечують цілісність проектного процесу

57.   Провідні (тотальні) та підпорядковані розмірні ознаки. Основні вимоги до провідних розмірних ознак 

58. Провідні розмірні ознаки для різних груп споживачів: чоловіків, жінок та дітей. Інтервал байдужості

59. Реалізація естетичного ідеалу епохи в одязі та текстилі. Наведіть приклади

60. Ритм як засіб композиційного рішення
61. Роль моделювання та макетування в проектуванні дизайн-об'єктів з текстилю

62. Система прибавок та припусків в системах побудови поверхонь одягу

63. Специфіка емоційно-почуттєвого сприйняття кольору
64. Співвідношення понять „стиль” та „мода”. Поясніть на прикладах

65. Традиційні матеріали в килимарстві. Технологічний цикл підготовки вовняної  пряжі до фарбування. Технологічна схема фарбування вовни
66. Фактори будови тканин, їх вплив на властивості

67. Характеристика головних переплетень. Схеми переплетень, що відносяться до цього класу
68. Характеристика килимів з орнаментами рослинного мотиву. Гладке гобеленове ткацтво
69. Характеристика культурно-історичної парадигми вивчення матеріальної культури
70. Характеристика ремізних тканин і особливості їх художньо-структурного оздоблення. 

71. Характеристика семіотичної парадигми як засобу вираження культурних смислів
72. Характеристика форми і покрою рукавів плечового одягу

73. Характеристика художньої системи «ансамбль». Відмінність від інших систем. Призначення та використання
74. Характеристика художньої системи «колекція». Характеристики, властивості, етапи роботи над системою
75. Характеристика художньої системи «серія (родина) моделей». Вимоги до її формування
76. Що таке кольорова гармонія? Основні закономірності побудови кольорової гармонії

77. Що таке кольоровий акцент в композиції. Наведіть приклади.

78. Як відбудувати кольорову композицію у заданій кольоровій гамі? Наведіть приклади в композиції тканин

79. Як впливає в межах одного виду переплетення зміна товщини ниток та щільності ткацтва на властивості тканин?

80. Яких технічних умов потрібно дотримуватись при виконанні друкованого рисунку? 

Спеціалізація «Фотовідеодизайн»:
1. Засоби моделювання віртуального паперу для комп’ютерного  рисування    у графічному середовищі Corel Painter 

2. Метод алгоритмізації   рішення винахідницьких задач

3. Взаємозв’язок кольорів в композиції. Що таке кольорова гармонія? Наведіть приклади

4. Використання перспективи у фотографії

5. Віртуальні  графічні середовища у фотовідеодизайнерських процесах. Їх класифікування в різних аспектах.
6. Вплив точки зйомки на композицію знімка?

7. Інструменти моделювання пензлів, олівців та інших засобів комп’ютерного  рисування

8. Інструменти та технології моделювання просторових  об’єктів  у векторному середовищі  Corel Draw. 

9. Інструменти та технології створення кліпованих груп і композицій у векторних графічних середовищах.

10. Класифікація анімаційних функціональних  схем у середовищі Flash.
11. Композиційні властивості кольорів. 

12. Контраст та нюанс з точки зору композиції та кольорознавства.

13. Метод морфологічного аналізу  для синтезу  дизайнерських рішень

14. Метод фокальних об'єктів 

15. Найпоширеніші  цифрові середовища  опрацювання динамічних  зображень

16. Нові  художні течії  в образотворчому мистецтві  ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

17. Основні вузли та їх призначення в сучасній дзеркальній фотографічній камері ?

18. Особливості фотографування динамічних сюжетів?

19. Поняття „культурна спадщина”. Поясніть на історичних прикладах.

20. Поясніть поняття колір та фарба.

21. Психологічні основи впливу реклами.
22. Системний підхід у наукових дослідженнях 

23. Складові  процесу створення відеореклами.  

24. Стиль  «модерн»  у  ХХ столітті.

25. Сучасні  джерела та засоби  отримання цифрових зображень 
26. Технології  стилізаційного  опрацювання  статичних  растрових зображень 
27. Типи відеореклами та  методика її побудови  

28. Типологія шарів  Layers та операцій над  ними у графічному середовищі Adobe Photoshop.  

29. Що таке кольоровий акцент в композиції. Наведіть приклади.

30. Що таке смисловий центр фотокомпозиції?

31. Як використати лінії для поліпшення композиції знімка?

32. Як побудувати кольорову композицію у заданій кольоровій гамі?

33. Які бувають маски  зображень  в середовищі   Adobe Photoshop?

34. Які зони експозиції використовуються в камерах сучасних моделей?

35. Які об’єктиви краще за все використовувати при зйомці портрета?

36. Які основні закони композиції використовуються у фотографії?

Спеціалізація «Теорія та історія дизайну»:
1. Алгоритм системи проектування костюма. Поясніть на прикладі.

2. Взаємозв’язок кольорів в композиції. Що таке кольорова гармонія? Наведіть приклади.
3. Внесок Міхаеля Тонета в розвиток виробництва меблів.

4. Вплив вірного вибору засобів та заходів подачі ескізів на розкриття творчого задуму дизайнера.

5. Головні графічні засоби в розробці проектних ескізів. Наведіть приклади.

6. Декор в об’єктах дизайну, види декору, вимоги до застосування згідно з призначенням. 

7. Джерела натхнення та творчості сучасного дизайнера. Вивчення та засоби трансформації.

8. Діяльність школи «Баухауз».
9. Евристичні методи творчості сучасного дизайнера, їх сутність (навести  3-4 приклади).

10. Етапи еволюції моди в костюмі ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

11. Загальна характеристика готичного стилю.

12. Загальна характеристика епохи модернізму.

13. Загальна характеристика естетичної парадигми дослідження матеріальної культури.
14. Загальна характеристика романського стилю.

15. Загальна характеристика стилю ар-деко.

16. Інтер’єр і меблі стародавньої Японії.

17. Інтер’єр і меблі стародавнього Китаю.

18. Історичний костюм та зачіска як джерела творчості дизайнера. Приклади.

19. Історичний та народний костюм як джерело творчості сучасного дизайнера.

20. Історія винекнення кольорової гравюри.

21. Історія світового друкарства.
22. Класифікація людей на групи за психотипами та ставленням до моди.
23. Класичний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах.
24. Компоненти композиції, композиційні засоби та принципи побудови композиції.

25. Контраст та нюанс з точки зору композиції та кольорознавства.

26. Культові інтер’єри Давньої Греції. Основні типи грецьких храмів.

27. Логіка та динаміка розвитку внутрішньої розробки форми.

28. Надати визначення стилю в дизайні.

29. Назвіть  основні характеристики кольору як складової зорового образу
30. Назвіть базові універсалії композиції.
31. Назвіть провідних модельєрів ХХ сторіччя. В чому полягає їх внесок в розвиток моди?

32. Назвіть складові системи дизайну. Відмінності дизайну від інших проектних практик. 

33. Нові  художні течії  в образотворчому мистецтві  ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

34. Опишіть основні закони змішування кольорів. Наведіть приклади. 

35. Основи автократичних теорій історії матеріальної культури.
36. Основні етапи розробки дизайн-проекту.
37. Основні методологічні парадигми вивчення одягу та текстилю.
38. Особливості допроектного аналізу.

39. Особливості дослідження одягу у контексті психоаналітичної парадигми.
40. Особливості наукової діяльності  у дизайні.
41. Особливості розвитку доби Відродження.

42. Особливості художньої культури і костюма ХХ сторіччя. Наведіть приклади.

43. Охарактеризуйте складові  морфології дизайну. 

44. Перерахувати послідовно етапи роботи над дизайн-проектом.

45. Поняття „культурна спадщина”. Поясніть на історичних прикладах.

46. Поняття «трансформація». Результати проведення етапу трансформації. 

47. Початки друкарства в Україні.

48. Принципи творчого мислення, які  забезпечують цілісність проектного процессу.
49. Проектування як трьохступеневий процесс. 

50. Психологічні основи впливу реклами.

51. Реалізація естетичного ідеалу епохи в костюмі та текстилі. Наведіть приклади.
52. Романтичний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксессуарах.
53. Система «костюм», її складові компоненти, їх взаємозв΄язок та  взаємопідпорядкованість.

54. Сім типів кольрових контрастів. 

55. Співвідношення понять „стиль” та „мода”. Поясніть на прикладах.

56. Спортивний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах.
57. Стиль „модерн”. Європейський костюм кінця ХІХ - початку ХХ століття.

58. Фольклорний стиль, його характерні ознаки, прояви в одязі, зачісках, аксесуарах.
59. Фотографія та ілюстрації в рекламі.

60. Характеристика культурно-історичної парадигми вивчення матеріальної культури.
61. Характеристика семіотичної парадигми як засобу вираження культурних смислів. 

62. Характерні риси інтер’єрів  Стародавнього Риму.
63. Характерні риси інтер’єру і меблів Стародавнього Єгипту.

64. Характерні риси культових споруд Візантії.

65. Характерні риси стилю ампір.

66. Характерні риси стилю бароко.

67. Характерні риси стилю бідермаєр.

68. Характерні риси стилю класицизм.
69. Характерні риси стилю модерн.

70. Характерні риси стилю рококо.

71. Художні системи проектування. Наведіть приклади.

72. Що включає в себе поняття “збір інформації”. Які існують методи збору інформації.

73. Що називається графічним проектуванням.

74. Що називається проектним аналізом.

75. Явища еклектики та дифузії, їх прояви в сучасній моді.
76. Які види орнаменту ви знаєте? Наведіть приклади.

77. Які основні засоби графічної виразності.
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